PROGETTO DA "METTERE IN ADOZIONE” Anno 2016

MODULO SCARICABILE DAL SITO:
http:/www.comune.ra.it/Aree-Tematiche/Sociale-casa-e-sanita/Volontariato/Adotta-un-progetto-
sociale-Diventa-un-azienda-solidale - 2016

SALVARE il modulo ed eventuali ALLEGATI nei FORMATI WORD o JPEG o PDF

MARINANDO Ravenna
SOGGETTO PROMOTORE

TITOLO PROGETTO DA “Marinando sbarca a scuola”

ADOTTARE

BREVE DESCRIZIONE Marinando € membro UVS (Unione Vela Solidale) dal
DEL PROGETTO DA 2003, organismo nazionale che raccoglie le pit importanti
“ADOTTARE" organizzazioni che utilizzano la navigazione a vela come

(la descrizione & molto utile per rendere strumento riabilitativo.
interessante e finanziabile il progetto)

EAF;%SR%\EL%&%@E& SVENTOALY Opera dal 2009 nel campo della vgla da dllporto

sviluppando, anno dopo anno, nuovi progetti che
esprimono al meglio la propria filosofia sociale e
riabilitativa; progetti strutturati che possono valorizzare le
tradizioni marinare del territorio in cui ha sede, cercando
di declinare al meglio solidarieta, cultura, sport e turismo
e coinvolgendo, oltre alle disabilita, ogni altra condizione
o classe sociale che pud trarre vantaggio da tali attivita.

La nostra idea €& quella di favorire la crescita di soggetti
«affetti» da diversita e disabilita, tentando di sviluppare e
fare emergere quegli aspetti fisici, morali e psicologici
latenti in ogni individuo, valorizzando le esperienze che
Marinando promuove e infondere cosi maggior sicurezza
individuale, fiducia nella vita e nei rapporti con la societa.

COME NASCE IL PROGETTO: Nellanno scolastico
2012-2013, grazie alla partecipazione al progetto
CorpoGiochi® a Scuola, Marinando, in collaborazione con
'insegnante responsabile del progetto, mette a punto e
organizza un laboratorio per le classi quarte della Scuola
Primaria Gulminelli di Ponte Nuovo (Ravenna).
Laboratorio che, nellanno scolastico successivo, € stato
utilizzato e ampliato da altre classi partecipanti a
CorpoGiochi® a Scuola, registrando sempre un
inaspettato entusiasmo e una grande partecipazione da
parte dei ragazzi coinvolti. L’esperienza realizzata con
CorpoGiochi® a Scuola & stata documentata anche
all'interno di un film-documentario che illustra I'esperienza
didattica delle classi sperimentali (che sara presto
presentato ufficialmente) e proprio quanto restituito da
questa prima esperienza ha fatto scaturire l'idea di creare
un progetto estendibile ad altri istituti e altre classi che
non partecipino a CorpoGiochi® a Scuola.

Dopo i numerosi riconoscimenti ottenuti dal primo
laboratorio “Marinando Sbarca a Scuola” entra
ufficialmente a far parte del POF (Piano di Offerta
Formativa del territorio) dove potrete trovare una breve
descrizione del progetto a pag. 175.
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Obiettivi comuni:

1. Sensibilizzare gli studenti alle peculiarita del
territorio in cui vivono;

2. Creare fin dall'infanzia, una cultura di solidarieta e
consapevolezza verso le “diversita”;

3. Arricchire gli studenti di nuove nozioni, anche se
solo essenziali, da spendere in futuro, nello sport o
in qualsiasi altra attivita legata alla navigazione a
vela.

4. Sviluppo dell'autonomia nel rispetto di sé e degli
altri

5. Condivisione delle esperienze vissute

Nella realizzazione del progetto € previsto un evento
finale “TUTTINBARCABILI” dove le scuole e il mondo
della disabilita si incontrano in una navigazione comune,
far parte di un gruppo che manovra una barca, che ne
controlla le vele, che si relaziona con gli altri nel ristretto
spazio di bordo, aiuta a ricollocare I'individuo all’interno di
uno spazio di “vivibilita®, lo spinge a riconsiderare |l
proprio apporto alla comunita.

SOCIALE X
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Scuole elementari, medie e superiori del Comune di Ravenna,
LUOGO/I DI con evento conclusivo a Marina di Ravenna
REALIZZAZIONE
Entro giugno 2017
TEMPI DI
REALIZZAZIONE
COSTI TOTALI DI Costo complessivo del progetto ¢ di € 4.000 che abbiamo
REALIZZAZIONE ED scorporato in due moduli:
EVENTUALI “MODULI" 1. Marinando Sbarca a Scuola costo del progetto €. 2.500
ADOTTABILI 2. Evento conclusivo “Tuttinbarcabili” costo €.1.500
SINGOLARMENTE
IL PROGETTO VERRA' REALIZZATO INDIPENDENTEMENTE
INFORMAZIONI SULLA DALLA “ADOZIONE” GRAZIE AD ALTRI CONTRIBUTI
REALIZZAZIONE DEL E/O RISORSE PROPRIE
PROGETTO st X o [
REFERENTE: Sante Ghirardi
INDIRIZZO: Via Sansovino, 57
EMAIL: ghirardi@marinando.org

REFERENTE e CONTATTI |TELEFONO (cellulare) 3398016888
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